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Clickfilm – der neue interaktive Film 

   

Genre: Interactive Media   

Produktionszeitraum: WS 2005/06- SS 2006 

Beschreibung:  

Entwicklung eines interaktiven Films bei dem der Zuschauer den Grad der 

Interaktion selbst bestimmen kann. Der Film wird anhand eines Szenenpools und 

einer Story-Engine immer wieder neu zusammengebaut, so dass selbst dem Film 

im Nachhinein immer wieder neue Szenen hinzugefügt werden können. Diese 

Szenen können unter anderem auch von den Usern selbst erstellt werden und 

dem Film beigefügt werden. Somit erhält der Film eine höchstmögliche 

Interaktion. 

Meine Tätigkeit: Konzeptentwicklung, Projektmanager, Kamera, Flash Video 

Programmierung 

 

Interactive Webcam Package 

  

Genre: Interactive Media  

Produktionszeitraum: WS 2006/07 – SS 2007 

Beschreibung: 

Ein kleines flashbasierendes Tool für die bildbasierte Interaktion mit einer 

Webcam. Dieses Klassen-Package unterstützt Motion Detection Funktionalität 

und das Tracking von einer bis mehreren Lichtquellen im Kamerabild. Diese 

ermittelten Informationen können für bildbasierte Anwendungen oder Games 

verwendet werden. 

Meine Tätigkeit: Programmierung 



What makes us human?  

 

 



 

 

Genre: Animationsfilm  

Produktionszeitraum: WS 2005/06 

Beschreibung: 

Ein Animationsfilm mit 3D Elementen und Photos. Ziel dieses Films ist es den 

Zuschauer anzuregen, sich Gedanken über das menschliche  Dasein zu machen. 

Der sterile abstrakte Umgebungslook und die daraus hervorstechenden farbigen 

Photos von  Menschen in Aktion erhöhen den Fokus auf den Mensch. So wird die 

Wirkung der gestellten Fragen im Film verstärkt dargestellt. 

Meine Tätigkeit: Konzeptentwicklung, Photographie,  2D-Animation 

 

 

 

 

 



Prototyp User Interface „Radio der Zukunft“ 

           

           

Genre: Interactive Mobile Media  

Produktionszeitraum: Januar – Juni 2008 

Beschreibung: 

Erstellung einer graphischen Oberfläche für einen mobilen Multimedia Player mit 

last.fm Funktionalität. Ziel dieses Projekt war es, den User einen mobilen 

Multimedia Player zur Verfügung zu stellen, der die produzierten Inhalte des 

Südwestrundfunkes abspielt und anhand von Benutzer angepassten Playlisten 

(vorliebenorientiert) zur Verfügung stellt.   

Meine Tätigkeit: Entwicklung und Gestaltung der Benutzerführung 


